
 

 

 

 

 

 

CAMPAMENTO  

MINISTERIO  

DEL TIEMPO 

DESCUBRIMIENTOS, INVESTIGACIONES, JUEGOS Y TALLERES ACERCA  
DE LA HISTORIA Y SU IMPORTANCIA PARA EL PRESENTE SIN OLVIDAR EL INGLÉS 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 
 

 

La historia nos enseña los secretos del pasado y nos da las 

pistas para mejorar nuestro futuro. 

 

El objetivo de estos días de talleres, juegos  y 

actividades será permitir que los y las participantes 

conecten con la historia, no como un conjunto de 

curiosidades que les ocurrió a personas que 

desaparecieron hace mucho tiempo, sino como 

lecciones que nos relatan personajes humanos y 

amistosos. 

 

 

 

 

 

El argumento de la conocida serie de TVE "El Ministerio 

del Tiempo" se convertirá en el hilo conductor de unas 

semanas llenas de aventuras y descubrimientos. La 

historia se hará tan real que ellos y ellas mismas se 

transfigurarán en antiguos legionarios romanos, 

caballeros del Siglo de Oro, navegantes descubridores de 

América o doncellas medievales. Cientos de objetos, 

indumentaria histórica o sonidos del pasado, se 

pondrán en juego para hacer de esta experiencia algo 

inolvidable.  

 



 

 

 

COMO SI HUBIERAN VIAJADO EN 

EL TIEMPO 
 

¿CÓMO SE LLEVARÁ A CABO? 

 
Duración diaria de la 

actividad 4h. (En horario 

de mañana de lunes a 

viernes). 

Del 28 de junio al 30 de julio. 

 
¿CON QUÉ MEDIOS? 

Objetos, reproducciones 

históricas, documentos, 

indumentaria, material de 

papelería y personal cualificado. 

 
¿DÓNDE SE REALIZARÁ? 

En las instalaciones de 

Aptitude Training Academy y 

Madrid Río. 

¿A QUIÉN VA DIRIGIDO? 

Grupo de escolares correspondiente a 

los cursos de educación primaria 

(de 6 a 12 años). 

 



 

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD  

1 reto para cada día 
Los/as participantes tendrán que ayudar a los/as funcionarios/as del Ministerio del 

Tiempo a resolver diferentes enigmas. Éstos, serán planteados a través de una 

carta que les llegará desde los más altos mandos de la institución. Para ellos/as, estos 

retos serán una prioridad, lo vivirán de forma tan real como el juego nos permite. 

Sintiéndose como auténticos agentes del Ministerio del Tiempo. Todos los talleres y 

actividades programados se articularán en función de dichas misiones. 

 

Algunos de estos retos son: 

 
• EL DESCUBRIMIENTO DE AMÉRICA: Cristóbal Colón es un gran navegante. Sin embargo, alguien está 

intentando sabotear su descubrimiento. Los participantes deberán enrolarse en su embarcación para 

conseguir que llegue sano y salvo a su destino.  

 

• AL-ANDALUS: Abderramán I, último superviviente de la dinastía Omeya, acaba de llegar a Córdoba para 

proclamarse emir. Sin embargo, en el zoco corre el rumor de que se pretende atentar contra él. Si 

Abderramán cae, el rico legado musulmán caerá con él.  Los acampados deberán pasear por el zoco hasta 

descubrir cual es el plan del malhechor y dar al traste con él.  

 

LA DEMOCRACIA: en la Antigua Grecia de Pericles algo anda mal, la democracia ha desaparecido. Siendo 

que nuestra democracia actual proviene de estos primeros modelos democráticos, no podemos correr el 

riesgo de que pueda desaparecer en nuestro presente. Los agentes desplazados a la Atenas del siglo V a.C. 

tendrán que refundar los principios de la democracia. 

 

EL TEMPLO DE DEBOD: las pinturas y textos del templo de Debod, en Madrid, están desapareciendo. 

Debemos retornar a la época del Antiguo Egipto para recuperar los textos de uno de los monumentos 

más importantes de la capital. 

 

LAS LEGIONES ROMANIZADORAS: alguien intenta ayudar al cartaginés Astrubal Barca, mejorando sus 

estrategias, aportándole nuevos hombres y soplando secretos sobre las estrategias del general romano 

Escipión "El Africano". Ayudad a Escipión a vencer a los cartagineses.   

 

EL CANTAR DEL MIO CID: el Cantar del Mío Cid corre peligro de no ser escrito jamás. Aunque es de autor 

anónimo, nosotros sabemos que en el siglo XIII un monje lo escribió. Parece que el monje se ha fracturado los 

dedos de la mano derecha y no puede escribir. ¡Ayudadle! Hay que terminar una de las obras más 

importantes de la literatura española. Coged pluma y tinta y haced lo que pida 

 

 

 



 

UN DÍA EN EL CAMPAMENTO 

 

10:00-11:30 

ASAMBLEA Y MISIÓN  

Nada más llegar se procederá a la toma de temperatura de los participantes, la cual no podrá ser 

superior a 37,3ºC para poder acceder a la actividad, tal y como establece la normativa de la 

Comunidad de Madrid. 

Nuestra asamblea inicial les presenta el programa del día, pero en un formato muy divertido.  

El monitor/a (agente del ministerio del tiempo) muestra los retos y misterios que superar ese día. 

Es el momento de conocer el contexto histórico en el que nos deberemos mover.  

 

11:30-12:00 

DESCANSO 

Este será el momento en el que nos desplazaremos con el grupo a Madrid Río. 

Una vez allí los acampados podrán almorzar tranquilamente. 

 

12:00-14:00 

A POR EL RETO 

Esta segunda parte se llevará a cabo en inglés.  

En ella los participantes a través de juegos, talleres, gymkhanas, olimpiadas… deberán de 

dar lo mejor de sí mismos para ayudar a los agentes y conseguir superar la misión. 

 

 

   

 

 

 

 

Esta programación podrá verse alterada en función del tiempo meteorológico.

QUÉ LLEVAR: 

- Algo para tomar a media mañana 

- Una cantimplora con agua 

- Una mascarilla de repuesto 

- Gel hidroalcoholico 

- Gorra y crema solar  



 
 

ASPECTOS A TENER EN CUENTA 

FRENTE AL COVID-19 

 
La situación de pandemia generada por el Covid-19 ha determinado que el sector de 

actividades de educación en el tiempo libre dirigidas a niños/as y adolescentes deba cumplir 

con una serie de requisitos para garantizar la seguridad de sus participantes y responsables. 

La educación en el tiempo libre es una herramienta educativa de primer orden que representa, 

ahora más que nunca, una oportunidad para que los niños/as disfruten de actividades en el 

tiempo libre de calidad que les permitan divertirse, aprender y tener contacto con la 

naturaleza y los espacios abiertos. 

Es imprescindible conciliar el ejercicio del derecho de los niños/as al descanso, el 

esparcimiento, el juego y a las actividades recreativas propias de su edad, con la protección de 

su salud y seguridad frente al Covid-19. 

 Es importante que al igual que durante el curso escolar han tenido su grupo burbuja en el aula 

intenten mantenerlo durante el tiempo que asisten al campamento urbano con el resto de 

acampados. 

Requisitos generales para poder participar en las actividades 

Los participantes en las actividades deberán cumplir los siguientes requisitos, con el fin de 

preservar la salud del grupo: 

o Ausencia de enfermedad y de sintomatología compatible con Covid-19 (fiebre, tos, 

dificultad respiratoria, malestar, diarrea…) o con cualquier otro cuadro infeccioso. 

o No convivir o tener un contacto estrecho con ninguna persona que haya dado positivo 

confirmado o que tenga sintomatología compatible con Covid-19 en los 14 días 

anteriores al inicio de la actividad. 

o Calendario vacunal actualizado. 

o El niño/a con patologías previas de base deberá ser valorada por los servicios médicos 

de manera individual la idoneidad de participar en determinados tipos de actividades, 

dado que son población de mayor riesgo frente al Covid-19. 

o Para reincorporarse de nuevo a la actividad, los niños/as deben estar asintomáticos 

durante 48 horas en el caso de sintomatología no relacionada con el Covid-19 y 

durante 14 días cuando se trate de sintomatología compatible.  

El participante sí puede, pero no debería, tomar parte en la actividad si es vulnerable o convive 

con una persona que sea vulnerable por ser mayor de 60 años, estar diagnosticada de 

hipertensión arterial, diabetes, enfermedades cardiovasculares, enfermedades pulmonares 

crónicas, cáncer, inmunodeficiencia, o por estar embarazada o por padecer afecciones médicas 

anteriores. Si opta por participar deberá dejar constancia del riesgo que corre él/ella o sus 

familiares en el consentimiento informado.  



 
 

Los padres o tutores legales del participante firmarán junto con la hoja de inscripción, una 

declaración responsable relativa a los requisitos de salud antes mencionados, así como al 

conocimiento del contexto de pandemia actual y las circunstancias y riesgos que ello 

comporta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inscripción 

 

Aptitude Training Academy 

Calle de Santa Casilda, 12 

28005 Madrid 

Teléfono de contacto: 91 040 44 44 

Email: info@aptitudetraining.es 

 

PLAZAS LIMITADAS A 15 MENORES 

 

DOCUMENTACIÓN A ENTREGAR 

 

- Inscripción 

- Ficha médica 

- Documento de aceptación de condiciones de 

participación, obligación de información y 

consentimiento informado, para participar en el 

campamento urbano (Covid-19)   

140€/ 

semana 



 
 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 


